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KATA PENGANTAR

Alhamdulillahi robbil ‘aalamiin... penulis penjatkan kehadirat Allah SWT,
atas segala nikmat yang diberikan sehingga buku ini dapat terselesaikan dengan
baik walaupun masih jauh dari kata sempurna.

Perubahan yang begitu cepat menuntut adanya pembelajaran. Pembelajaran
yang terus menerus mendorong kreativitas yang pada ujungnya menghasilkan
inovasi. Inovasi ini yang merupakan kekuatan daya saing yang luar biasa.

Pendidikan sebagai jembatan menuju perubahan kemampuan seseorang
yang awalnya belum mampu menjadi mampu. Karena itu pada proses Pendidikan
menuntut perubahan yang secara cepat menghasilkan sumber daya manusia yang
memiliki kekuatan daya saing.

Dalam inovasi adminitrasi Pendidikan, salah satu inovasi administrasi
Pendidikan adalah lahirnya teknologi informasi. Inovasi ini menjelaskan
bagaimana lahirnya teknologi informasi membantu mempermudah proses
pelayanan, dalam hal ini pada layanan administrasi Pendidikan.

Buku ini hadir sebagai salah satu jembatan untuk memberikan pemahaman
tentang teknologi informasi dan aplikasi komputer yang dapat menunjang dalam
mempermudah dalam menyelesaikan administrasi Pendidikan. Pembahasan yang
sangat singkat, padat, jelas dan disertai berbagai ilustrasi gambar, menjadikan
buku ini sangat mudah dan nyaman diikuti oleh pembaca yang sebelumnya belum
pernah bersentuhan dengan IT sekalipun.

Karena itu buku ini sangat berguna bagi para palaku administrasi
Pendidikan yang ingin mengetahui lebih jauh tentang pemanfaatan teknologi
informasi serta Aplikasi Komputer dalam meningkatkan pelayanan dalam bidan
administrasi Pendidikan.

Akhirnya tak ada yang sempurna dalam hal apapun, lebih lebih dalam
proses penyusunan buku ajar ini, oleh karenan itu kritik dan saran yang
membangun sangat penulis harapkan demi memberikan yang terbaik dalam
pembangunan gerbang ilmu pengetahuan terutama dalam bidang teknologi
informasi dan aplikasi komputer yang menunjang Manajemen Pendidikan Islam.

Pamekasan, 26 November 2019

penulis

Moh. Badruddin Amin
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BABI
PENDAHULUAN
Kompetensi
Setelah mempelajari bab ini pembaca diharapkan memperoleh pengetahuan
umum tentang teori teori dasar komputer, pengertian aplikasi komputer, sejerah
perkembangan komputer. Secara khusus, setelah membaca bab ini pembaca
diharapkan memiliki kemampuan sebagai berikut:
1. Mampu menjelaskan Teknologi Informasi dan komunikasi di dunia
Pendidikan
2. Mampu menjelaskan perbedaan Teknologi informasi dan Sistem Informasi
Manajemen
3. Mampu menjelaskan konsep dasar Aplikasi Komputer
4. Mampu membedakan Kelebihan dan kekurangan Aplikasi Komputer

A. Pengertian Teknologi Informasi Pendidikan

Teknologi Informasi telah memberikan kontribusi besar dalam perubahan
peradaban manusia dalam mendapatkan informasi dan bertukar informasi ke
seluruh belahan dunia. Dengan berbekal komputer atau smartphone yang
tersambung dengan internet, seseorang dengan cepat mendapatkan atau berbagi
informasi dengan komputer lainnya yang terkoneksi dengan Internet.

Perkembangan Teknologi Informasi yang sedemikian pesat telah menciptakan
kebiasaan baru bagi semua orang di seluruh dunia, dan tidak mau ketinggaln juga
dunia Pendidikan memanfaatkan hadirnya teknologi informasi untuk
mempermudah dalam memberikan pelajaran. Integrasi teknologi informasi ke
dalam dunia pendidikan telah menciptakan pengaruh besar yaitu dengan
kecanggihan Teknologi Informasi, mutu dan efisiensi pendidikan dapat
ditingkatkan. Kehadiran Teknologi Informasi menjadi satu titik cerah yang
diharapkan mampu memberi sumbangan berarti dalam meningkatkan mutu
pendidikan.

Salah satu contoh penerapan teknologi Informasi dalam bidang Pendidikan
yaitu hadirnya media pembelajaran e-learning. Hadirnya teknologi informasi
dalam dunia Pendidikan telah memberikan banyak manfaat, antara lain:

e Belajar siswa/ mahasiswa tidak terbatas pada ruang dan waktu.
Maksudnya untuk memulai pembelajaran tidak harus ikut dikelas, karena
hadirunya e-learning membebaskan siswa/ mahasiswa untuk
mendapatkan pembelajaran, bahkan bisa mendapatkan pembelajaran
lintas negara.

e Siswa/ mahasiswa tidak harus hadir dalam satu tempat untuk melakukan
pembelajaran dalam waktu yang sama. Siswa/ mahasiswa bisa sesuka hati
melakukan pembelajaran yang ada.

o Terdapat informasi yang melimpah dan bisa sharing ilmu di luar sekolah/
kampus lain baik di dalam negeri maupun luar negeri
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e Dengan biaya yang murah kita bisa mendapatkan informasi/ materi baru
diluar kelas yang kita miliki, melalu media social ataupun group.

e Sekolah / kampus dapat dengan mudah bekerja sama dalam memberikan
pengehatuan bagi sekolah/ kampus yang masih berada dibawah level rata-
rata, dengan begitu pemerataan mutu Pendidikan akan terangkat dengan
baik.

1. Sejarah Komputer

Adanya teknologi sangat membantu kehidupan manusia dalam
melaksanakan berbagai pekerjaan mereka. Teknologi membuat manusia
tidak merasa kesulitan, sehingga mereka akan dimudahkan dalam pekerjaan
mereka masing-masing. Seperti saat ini misalnya sudah hadir komputer yang
sudah tercipta sejak beberapa tahun lalu sehingga menciptakan sebuah
sejarah komputer yang perlu diketahui.

Seperti pisau bermata dua, teknologi bisa menjadi berguna jika digunakan
dengan benar. Sebaliknya jika digunakan untuk hal yang tidak benar maka
teknologi menjadi tidak berguna. Orang-orang pintar pada masanya
menciptakan berbagai penemuan yang sampai saat ini mengalami
pengembangan terus menerus sehingga memunculkan teknologi baru.

Sebelum lebih jauh membahas tentang hadirnya komputer ada pada saat
ini kita harus mengetahui sejarah komputer dan perkembangannya yang
tentu dapat membuka wawasan kita tentang komputer. Tetapi sebelumnya,
Anda perlu mengetahui terlebih dahulu definisi komputer dan fungsinya
sehingga Anda tidak salah dalam menggunakan komputer. Berikut ini adalah
definisi komputer dan fungsinya.

a. Definisi Komputer

———

Gambar 1.1. Personal Komputer (PC)

Komputer merupakan alat yang biasanya dipergunakan untuk
mengolah data berdasarkan aturan baku yang sudah ditentukan. Sebuah
komputer juga memiliki definisi perangkat elektronik yang memiliki
beberapa komponen yang bekerja sama dan membentuk satu sistem.
Sehingga sebuah sistem komputer dapat menjalankan berbagai program.
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Secara bahasa, komputer berasal dari bahasa Yunani, yaitu
computare. Kata computare tersebut merupakan gabungan dari kata com
yang berarti menggabungkan dan putare yang artinya memikirkan
perhitungan. Sedangkan dalam bahasa inggris, computare disebut
dengan to compute atau menghitung.

Jika dijabarkan menurut pendapat ahli, komputer bisa diartikan
sebagai alat yang dapat melakukan tugas untuk menerima input,
memproses input, menyimpan, dan membuat output. Pendapat dari
FRobert H. Blissmer ini juga menjadi pengertian dari sistem komputer
yang saat ini banyak digunakan untuk berbagai alat elektronik.

Menurut Elias M. Awad, komputer merupakan alat hitung yang dapat
memproses data yang kemudian disajikan dalam bentuk data. Baik itu
data digital maupun data analog. Sedangkan menurut William M. Fuori,
komputer adalah alat untuk memproses data yang juga bisa melakukan
perhitungan secara cepat dan tepat.

b. Fungsi Komputer

komputer memiliki 4 fungsi utama yang sudah ada pada poin
pengertian di atas. Yaitu menerima input, memproses input, menyimpan
Input, serta menyajikan output.

Input merupakan salah satu fungsi komputer yang berguna untuk
menerima data maupun informasi dari luar. Processing merupakan fungsi
yang berguna untuk memproses data-data yang masuk dan akan
tersimpan ke memori internal. Sedangkan fungsi output adalah
menampilkan data yang sudah dimasukkan dan bisa kita lihat hasilnya
secara visual maupun audio visual.

c. Penemu Komputer Pertama

3 | TIK & Aplikasi Komputer MPI



Penemu komputer pertama adalah Charles Babbage, dikenal dunia
sebagai salah satu penemu sejarah komputer pertama kali. Yang telah
banyak memberkan karya pada kehidupan manusia sampai sekarang ini,
dari penemuannya.

Mesin penghitung atau bisa di kenal dengan Difference Engine no.1
yang ditemukan oleh Chareles Babbage. Merupakan salah satu icon, yang
paling populer dan terkenal dalam sejarah.

Babbage juga dikenal dengan julukan bapak komputer, The Charles
Babbage Foundation, dia memakai namanya untuk menghargai jasa atas
penemuanya terhadap dunia komputer.

d. Perkembangan Komputer

_¥ Komputer

\Na/

Gambar 1.3. Perkembangan Komputer

Dalam Sejarah Perkembangannya, Komputer secara terus menerus
mengalami perkembangan dari generasi ke generasi berikutnnya, selalu
mengalami perubahan. Tentu dibalik proses sejarah komputer dari jaman
dulu hingga jaman sekarang, ada yang mengawali. Bisa kita sebut dengan
penemu komputer, karena komputer sudah ada sejak dulu sampai
sekarang.

Sejarah perkembangan dari generasi komputer dari dulu, mulai dari
komputer generasi pertama, komputer generasi kedua, komputer
generasi ketiga, komputer generasi keempat, sampai sekarang generasi
sekarang ini, sudah terbagi menjadi 5 kali, perkembangan atau generasi
komputer.

Apa saja sejarah pada masing-masing generasi perkembangan
komputer? sebagai berikut.
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e. Sejarah komputer Generasi Pertama (1964-1959)

)
~ J 4 ; -

< v

Gambar 1.4. Komputer Generasi Pertama

Sejarah komputer generasi pertama yaitu digital elektronik atau bisa
di sebut dengan ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Calculator).
Merupakan salah satu yang digunakan sebagai kebutuhan umum.
Program pada ENIAC, sudah di rancang pada tahun 1942, dan baru mulai
di kerjakan pada tahun 1943 oleh John Presper Eckert dan Dr. John W.
Mauchly di Moore School of Electrical Engineering (University of
Pennsylvania) dan selesai pada tahun 1946.

Berdasarkan bentuknya program ENIAC berukuran sangat besar,
dalam penempatan program tersebut membutuhkan ruang sebesar
500m2. ENIAC memakai 18.000 tabung hampa udara, serta 75.000 relay
dan saklar, 10.000 kapasitor dan menggunakan 70.000 resistor. Ketika
mulai dioperasikan, ENIAC membutuhkan daya listrik yang sangat besar
yaitu 140 kilowatt. Dengan berat mesin lebih dari 30 ton, dan sangat
memakan banyak ruangan 167 m2.

Perangkat lunak komputer yang pertama kali telah dikembangkan
yaitu, komputer sebagai desain pesawat dan peluru kendali. Salah satu
1lmuwan yang mengerjakan konsep pengembangan tersebut ialah Konrad
Zuse, seorang Insinyur berasal dari Jerman.

Pada pertengahan tahun 1940-an, John Von Neumann (1903-1957)
bergabung bersama tim University Of Pennysylvania. Dalam proses
membangun konsep desain komputer 40 tahun mendatang masih dipakai
dalam teknik dalam merakit komputer. Von Neumann mendesain
EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Comnputer) pada tahun
1945 dengan sebuah memori untuk menampung baik program atau pun
data. Teknik semacam ini, memungkinkan pembuatan komputer agar
berhenti pada suatu saat dan kemudian melanjutkan pekerjaannya
kembali.
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Peran utama arsitektur Von Neumann adalah unit pemrosesan sentral
CPU (Central processor unit), yang mampu semua fungsi komputer
dikoordinasikan melalui satu sumber tunggal. Ciri-ciri komputer generasi
pertama adalah CPU.

Berdasarkan Sejarahnya komputer generasi 1 memiliki ciri khusus,
yaitu instruksi dalam mengoperasikan dibuat secara spesifik untuk satu
tugas tertentu. Setiap komputer mempunyai program seperti kode-biner.
Masing-masing yang berbeda disebut dengan Machine Language (Bahasa
Mesin). Hal ini menyebabkan program komputer sulit untuk
diprogramkan dan membatasi kecepatannya. Tentu sangat berbeda sekali
dengan komputer generasi sekarang yang bisa melakukan banyak
pekerjaan berdeda dalam satu waktu.

Ciri-ciri Komputer Generasi Pertama Adalah:

1. Ukuran fisik hardware komputer lebih besar, memerlukan ruang

yang luas.

Instruksi operasi dibuat secara spesifik untuk tugas tertentu.
Programnya hanya bisa dibuat menggunakan bahasa mesin.
Komputer mempunyai silinder magnetik untuk menyimpan data.
Menggunakan Simpanan Luar Magnetic Tape dan Magnetic Disk.
Membutuhkan daya listrik yang besar.

Suhunya cepat panas, sehingga diperlukan pendingin.

Daya simpannya kecil.

Prosesnya kurang cepat.

. Menggunakan Konsep Stored Program dengan memori utamanya

adalah Magnetic Core Storage.

11. Sirkuitnya Menggunakan Tabung Hampa. Penggunaan Tabung
Hampa tersebut yang membuat ukuran komputer pada masa tersebut
berukuran sangat besar.

Central processing unit yang terdapat dalam komputer generasi 1
merupakan mesin pertama yang digunakan untuk mengoperasikan
seluruh sistem komputer. Perangkat komputer yang pertama kali di
kembangkan yaitu, desain komputer pesawat dan peluru kendali.
Ilmuwan yang menggagas konsep pengembangan tersebut adalah Konrad
Zuse, seorang Insinyur asal Jerman.

Kemudian, pada pertengahan 1940an, sejarah komputer diubah lagi
tersebut memulai perkembangan lebih lanjut, yang dilakukan oleh John
von Neuman. Ciri utama dari komputer generasi pertama adalah CPU.
Central processing unit yang terdapat dalam komputer generasi I adalah
mesin pertama yang digunakan sebagai mengoperasi seluruh sistem
komputer. Sedangkan program utama yang terdapat di komputer
generasi pertama adalah “machine language”.

© XSO W
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f. Sejarah Komputer Generasi Kedua (1959-1964)
]Lc:::i o ' . o

@

Gambar 1.5. Komputer Generasi Kedua

Perubahan dalam Penemuan penting telah terjadi di generasi kedua.
Yaitu transistor, alat ini mampu maksimalkan kinerja komputer dengan
ukuran yang sangat kecil. Penemuan alat ini, sangat mampu
mempengaruhi perubahan perkembangan komputer generasi kedua,
dengan cepat. Pada 1959-1960an, para ilmuwan memulai menggarap
komputer generasi kedua.

Beberapa diantara intansi, perusahaan, universitas, dan pemerintah
telah memanfaatkan kecanggihan dari komputer generasi kedua.
Penamuan alat transistor inilah, yang mampu membuat sejarah
komputer generasi kedua, berukuran lebih kecil dibandingkan dengan
komputer generasi pertama. Mesin pertama yang menggunakan teknologi
terbaru ini adalah super komputer. IBM telah membuat super komputer
bernama Stretch, dan Sprery-Rand dan membuat komputer bernama
LARC.

Komputer generasi kedua ini dikembangkan di laboratorium energi
atom, hasilnya ialah dapat mengatasi sejumlah data yang besar, sebuah
kemampuan yang sangat dibutuhkan oleh para peneliti atom. Harga
mesin tersebut sangat mahal dan cenderung terlalu kompleks, sebagai
kebutuhan komputasi bisnis, sehingga membuat keterbatasan dalam
kepopulerannya. Hanya ada dua LARC telah dipasang dan digunakan,
satu di Lawrence Radiation Labs di Livermore, California, dan yang
lainnya di US Navy Research and Development Center di Washington
D.C.

Komputer generasi kedua telah menggantikan posisi bahasa mesin
dengan bahasa assembly. Dan Bahasa assembly adalah bahasa yang
menggunakan singakatan sebagai pengganti kode biner. Pada awal
1960an, mulai bermunculan Mereka juga mempunyai komponen yang
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dapat digabungkan dengan komputer pada saat ini seperti printer,
penyimpanan dalam disket, memory, system operasi, dan program.

Salah satu contoh penting komputer generasi kedua yaitu jenis IBM
1401 yang telah diterima secara luas di kalangan industri. Pada tahun
1965, hampir seluruh bisnis-bisnis besar menggunakan komputer
generasi kedua dalam memproses informasi keuangan bisnis. Program
yang telah dijalankan tersimpan di dalam komputer dan bahasa
pemrograman yang ada di dalamnya memberikan fleksibilitas kepada
komputer.

Sejarah Komputer pada generasi kedua juga sudah memiliki tempat
sistem penyimpanan sendiri. Yaitu, Kapasitas memori utama di
dapat dari. Magnetic Core Storage dan menggunakan bentuk simpanan
luar, yang berupa Magnetic Tape dan Magnetic Disk. Transistor
dibanding dengan tabung, teknologi transistor jauh lebih mudah dan
efisien, sebagai switch dan dapat lebih diperkecil ke skala mikroskopik.
Pada tahun 2001 peniliti Intel telah mengenalkan silikon dalam bentuk
paling kecil dan paling cepat di dunia, dengan ukuran sebesar 20
nanometer atau sebanding dengan ukuran sepermiliar meter, yang
bisa digunakan pada prosesor dengan kecepatan 20 GHz (Giga Hertz).
Ciri-ciri Komputer Generasi Kedua Adalah:

1. Sudah menggunakan operasi dalam bahasa pemrograman tingkat
tinggi COBOL dan FORTRAN.

2. Kapasitas memori utama telah dikembangkan dari Magnetic Core
Storage.

3. Memakai simpanan dari luar yang berupa magnetic
tape dan magnetic disk.

4. Kemapuan dalam melakukan proses real-time dan real-sharing.

5. Ukuran fisiknya sudah Ilebih kecil jika dibandingkan dengan
komputer generasi pertama.

6. Prosesoperasi sudah lebih cepat, yaitu bisa melakukan jutaan operasi

per detik.

Kebutuhan terhadap daya listrik lebih kecil.

8. Orientasinya penggunaan program tidak lagi tertuju pada aplikasi
bisnis, tapi juga sudah pada aplikasi teknik.

Pada era komputer generasi kedua, juga menandakan permulaan
munculnya minikomputer yang merupakan terbesar kedua dalam
keluarga komputer. Harganya lebih murah dibanding dengan generasi
pertama. Komputer DEC PDP-8 yaitu minikomputer pertama yang dibuat
pada tahun 1964, sebagaipengolahan data komersial. Jenis-jenis
komputer lain telah muncul pada generasi ini diantaranya UNIVAC III,
UNIVAC SS80, 1107, dan SS90, IBM 1400, 7080, 7070, dan 1600.

Kelebihan dari komputer dizaman ini adalah bentuknya yang efisien
yang tidak sebesar sebelumnya, komputer dalam generasi ini juga lebih
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luas dalam penerapannya kehidupan. Seperti aspek kesehatan,
pendidikan, industri dan lain-lain. Sedangkan kelemahan komputer pada
masa ini adalah dalam segi transistor yang banyak menghasilkan panas
yang cukup besar, yang akan berpotensi merusak bagian-bagian internal
komputer yaitu quartz rock (batu kuarsa). Dalam bahasa assembly
digunakan kode-kode semacam singkatan yang menggantikan kode biner.
Komputer ini mampu menghitung daftar gaji, mendesain produk,
mencetak data sehingga komputer generasi kedua ini sukses di pasaran.

g. Sejarah Komputer Generasi Ketiga (1964-19

,.‘1‘.‘
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Gambar. 1.6. Komputer Generasi Ketiga

Komputer generasi ketiga muncul sejak era 1964-1970an,
perkembangan dalam generasi ini yaitu melalui tahap yang sangat pesat
dari perkembangan komputer yang ada. Pada komputer generasi kedua,
transistor menjadikan kinerja komputer lebih cepat panas. Sehingga,
membuat komputer generasi kedua mulai ditinggalkan. Kemudian salah
satu seorang ilmuwan bernama Jack Billy, mencoba kembali melakukan
penelitian.

Kemudian pada tahun 1958, dia telah menciptakan komponen yang
lebih canggih dibandingkan dengan transistor yang membuat komputer
cepat panas. Alat yang ditemukan yaitu IC atau Integrated Circuit chip
kecil yang mampu mengumpulkan dan menampung banyak komponen
menjadi satu.

Pada generasi ketiga inilah sejarah komputer teknologi Integrated
Circuit (IC) menjadi salah satu ciri utama. Karena mulai familiar dan
banyak digunakan pada sebuah perangkat komputer hingga generasi
sekarang.

IC dibuat pertama kali oleh seorang bernama, Texas Istruments dan
Fairchild Semiconductor pada tahun 1959 yang berisi hanya enam
transistor saja. Bisa kita bandingkan dengan teknologi prosesor saat ini
yang telah banyak kita gunakan, telah memiliki jutaan, puluhan, ratusan
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juta transistor. Bahkan yang terbaru telah didesain prosesor yang

memiliki miliaran transistor. Hal ini merupakan sebuah perkembangan

yang luar biasa dalam kurun waktu kurang dari setengah abad.

Ciri-ciri komputer generasi ketiga adalah:

1. Penggunaan listrik lebih hemat.

2. Peningkatan dari sisi software.

3. Harganya semakin murabh.

4. Kapasitas memori lebih besar, dan dapat menyimpan ratusan ribu
karakter (sebelumnya hanya puluhan ribu).

5. Karena telah menggunakan IC maka kinerja komputer menjadi lebih
tepat dan cepat.

6. Kecepatannya hampir 10.000 kali lebih cepat dari komputer generasi
pertama.

7. Kemampuan melakukan multiprocessing dan multitasking.

8. Telah menggunakan terminal visual display dan dapat mengeluarkan
suara.

9. Menggunakan media penyimpanan luar disket magnetik (external
disk) yang sifat pengaksesan datanya secara acak (random access)
dengan kapasitas besar (jutaan karakter).

10. Kemampuan melakukan komunikasi dengan komputer lain.

UNIVAC 9000, Burroughts 5700, 6700, 7700, IBM S/360, UNIVAC

1108, GE 600, CDC 3000, 6000, NCR Century, dan 7000, PDP-8, dan PDP-

11 (pabrik pembuat yaitu dari Digital Equipment Corporation) Sejarah

komputer, diatas merupakan contoh komputer generasi ketiga. Dengan

begitu, ukuran komputer menjadi lebih simpel dan kecil. Pada komputer
generasi ketiga juga lebih cepat disektor sistem operasi dan mampu
menjalankan beberapa program secara bersamaan.

h. Sejarah Komputer Generasi Keempat (1979-2000an)

Gambar. 1.7. Komputer Generasi Keempat
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Komputer generasi keempat adalah regenerasi dari generasi ke 3,
perbedaannya bahwa IC pada komputer generasi 4 lebih kompleks dan
terintegrasi dibandingkan dengan generasi sebelumnya yaitu generasi
ketiga.

Pada generasi keempat, komputer sudah mulai menggunakan chip IC,
kemudian baru mulai dikembangkan lagi Oleh perusahaan Very Large
Scale Integration. Sejak tahun 1980-an dia mencoba
mengerjakan pengembangan tersebut. Dari hasil penelitian tersebut dia
menemukan penemuan yang sangat luar biasa, yaitu satu chip tunggal
mampu menampung ribuan komponen.

Sejak tahun 1970 muncul dua perkembangan yang dianggap sebagai
komputer generasi 4. yang Pertama, penggunaan Large Scale Integration
(LSI) yang bisa disebut dengan nama Bipolar Large Scale Integration. LSI
merupakan sekumpulan pemadatan beribu-ribu IC, yang dijadikan satu
pada sebuah keping IC yang bisa kita sebut dengan nama chip. Istilah
penyebutan chip digunakan untuk menunjukkan suatu lempengan yang
berbentuk persegi empat yang memuat rangkaian terpadu IC. Setelah itu
dikembangkan lagi menjadi VLSI (Very Large Scale Integration) yang
dapat menampung puluhan ribu bahkan hingga ratusan ribu IC.
Kemudian dikembangkan lagi menjadi komputer mikro, yang
menggunakan semikonduktor dan mikroprosesor yang berbentuk chip.
Sebagai memori komputer internal sementara, sedangkan generasi
sebelumnya hanya menggunakan magnetic core storage.

Perusahaan Intel mulai tahun 1971 telah memperkenalkan
mikrokomputer 4 bit yang sudah menggunakan chip prosesor dengan
sebutan 4004 yang berisi 230 transistor dan berjalan pada 108 KHz (Kilo-
Hertz) dan dapat mengeksekusi hingga 60.000 operasi per detik.
Dilanjutkan lagi pada tahun 1972, Intel memperkenalkan mikrokomputer
dengan nama 8008 yang mampu memproses 8 bit informasi hanya pada
satu waktu. Selanjutnya dilanjut dengan mikroprosesor 8080 dibuat pada
tahun 1974, yang merupakan prosesor sebagai tujuan umum pertama
yang berhasil dikembangkan.

Jika sebelumnya prosesor 4004 dan 8008 dirancang hanya
sebagai kebutuhan aplikasi tertentu, dan prosesor 8080 memiliki kinerja
kemampuan lebih cepat dan memilki set instruksi yang lebih kaya, serta
memiliki kemampuan lebih dalam pengalamatan yang lebih besar.

Sejarah komputer pada generasi keempat memiliki tampilan monitor,
masih menggunakan satu warna (green color). Komputer-komputer
generasi keempat diantaranya adalah Apple II, PDP-11, VisiCale, dan
IBM 370, Apple I dan Altair yang sudah menggunakan prosesor Intel
8080, dengan sistem operasi CP/M (Control Program for Microprocessor),
dengan bahasa pemrograman Microsoft Basic (Beginners Allpurpose
Symbolic Instruction Code).
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Ciri-ciri komputer generasi keempat Adalah:

1. Menggunakan LSI (Large Scale Integration).

2. Dikembangkan komputer mikro yang sudah menggunakan
semiconductor dan micro processor yang berbentuk chip untuk
memori komputer.

3. Komputer generasi keempat diantaranya adalah: AT, IBM PS/2, IBM
PC/386, IBM 370, Apple II, IBM PC/XT, IBM PC/IBM PC/486.) IBM
Pentium II

Sebagai catatan bahwa pada komputer-komputer generasi keempat ini
tidak satupun yang PC-Compatible atau Macintosh-Compatible. Sehingga
pada generasi ini belum memiliki standar sebuah komputer terutama
personal computer (PC). Dari sinilah, istilah “personal computer” atau PC
muncul. Artinya, perangkat komputer mulai dipasarkan ke sektor
perorangan. Tentunya tidak hanya sampai di situ saja, muncullah
perangkat komputer tebaru yang mudah dibawa ke mana-mana, yaitu

Laptop.

i. Sejarah Komputer Generasi Kelima (Sekarang)

B

Gambar. 1.8 Komputer Generasi Kelima (Sekarang)

Komputer generasi kelima adalah generasi komputer yang sering kita
gunakan dalam membantu mempermudah dan mempercepat pekerjaan,
banyak sekali dilakukan pengembangan oleh berbagai macam vendor
elektronik. Komputer generasi kelima sering disebut dengan komputer
generasi masa depan.

Pada perkembangan selanjutnya akan ada bayak perubahan besar
terjadi, bahwa sejak IBM-PC diperkenalkan dan bukan satu-satunya
manufaktur PC-compatible. Maka dengan demikian standar baru dalam
dunia industri PC, akan lebih banyak di terapkan dan lebih
dikembangkan oleh perusahaan lain. Seperti Intel dan Microsoft yang
dipelopori oleh W.Bill Gates yang saat ini telah menjadi pionir standar
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hardware dan software dunia. Beberapa bukti diantaranya adalah
hadirnya smartphone, tablet, phablet, netbook, ultrabook, dan banyak
lagi, penemuan-penemuan terbaru pada saat ini yang bisa kita temui.

Sejarah perkembangan komputer generasi kelima merupakan
komputer, yang kita gunakan pada sekarang ini. Generasi ini ditandai
munculnya. LSI (Large Scale Integration) yang merupakan pemadatan
ribuan microprocessor di dalam sebuah microprocesor pada saat ini.
Selain itu, juga ditandai dengan munculnya semi conductor dan
microprocessor.

Perusahaan yang telah membuat micro-processor di antaranya ialah
perusahaan Intel Corporation, Zilog, Motorola, dan lainnya. Di pasaran
dapat kita temui dengan mudah, dengan adanya microprocessor dari Intel
dengan model 4004, 80386, 8088, 80286, 80486, dan Pentium yang terbaru
dapat kita temui juga model core mulai dari dual core sampai core 19 milik
intel corporation.

Pada tahun 2001 Intel telah berhasil meluncurkan prosesor Itanium,
merupakan prosesor dengan basis arsitektur 64 bit (IA-64) pertama dari
produk intel. Itanium adalah prosesor pertama yang dimiliki Intel dengan
instruksi 64 bit dan akan mengelurkan satu generasi terbaru mulai dari
sistem operasi dan aplikasi, sementara itu produk intel masih
mempertahankan backward compatibility dengan software 32 bit.

Perlu dipahami terlebih dahulu bahwa sejak dikeluarkannya prosesor
386, komputer mampu beroperasi pada 32 bit per satuan waktu dalam
mengeksekusi informasi hingga Pentium 4. Pada saat sekarang ini
komputer yang digunakan kebanyakan masih sering menggunakan yang
berbasis 32 bit.

Pada generasi pentium, selain ciri khasus yang dimiliki
dari peningkatan kinerja kecepatan akses datanya dan juga tampilan
gambar sudah memiliki resolusi (kualitas gambar) sudah bagus dan
berwarna serta multimedia juga mendukung, dan yang lebih penting lagi
adalah fungsi komponen komputer menjadi lebih cerdas. Meskipun
komputer pada generasi saat ini, dengan ukuran fisik menjadi lebih kecil
dan sederhana namun memiliki kemampuan yang semakin pintar dan
canggih dalam pengoprasiannya.

Pada generasi kelima ini, sudah dilakukan upaya pengembangan yang
dinamakan Josephson Junction, teknologi yang dapat menggantikan chip.
Yang dapat mempunyai kinerja kemampuan memproses trilyunan
pengoperasi perdetik, sementara teknologi chip hanya bisa memproses
miliaran operasi dalam perdetik. Komputer pada generasi kelima akan
dapat menerjemahkan bahasa manusia, manusia dapat secara langsung
berbicara dengan komputer serta adanya kemampuan dalam
penghematan energi komputer.
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Sifat yang luar biasa dapat disebut dengan “Artificial Intelligence”,
selain itu juga berbasis GUI (Graphic User Interface), multikomunikasi
dan multimedia. Contoh-contoh komputer yang telah lahir pada generasi
kelima, yang sudah berbasis x86, seperti chip 286 yang telah
diperkenalkan tahun 1982 dengan 134.000 transistor, selanjutnya chip
386 tahun 1983 dengan 275.000 transistor, kemudian chip 486
diperkenalkan tahun 1989 yang mempunyai 1,2 juta transistor.

Selanjutnya pada tahun 1993 Intel mulai mengenalkan keluarga dari
prosesor 586 yang disebut dengan Pentium 1 serta jumlah transistor 3,1
juta untuk melakkan 90 MIPS (Million Instruction Per Second).
Selanjutnya Kemudian dilanjutkan kepada generasi berikutnya yaitu
Pentium 2, 3, dan 4.

Gambar-gambar yang ditampilkan pada generasi ini menjadi lebih
halus dan lebih tajam, di samping itu kecepatan memproses kinerja, dan
dalam mengirim ataupun menerima gambar juga menjadi semakin cepat.
Dengan teknologi komputer yang ada pada saat ini, akan sulit untuk
dibayangkan bagaimana komputer masa depan. Dengan teknologi yang
ada pada saat ini saja, kita seakan sudah dapat “menggenggam dunia”
karena kecanggihan yang dimiliki.

Dari sisi teknologi dari beberapa ilmuan komputer dunia, memiliki
keyakinan bahwa suatu saat akan tercipta, apa yang disebut dengan
biochip, yang terbuat dari bahan protein sitetis. Robot yang dibuat dengan
bahan seperti ini nantinya akan menjadi seperti manusia tiruan.

Sedangkan teknologi yang sedang dalam proses penelitian saat ini
yaitu mikrooptik, serta input-output audio yang dapat digunakan
kepada generasi komputer yang akan datang. Ahli-ahli sains komputer
pada sekarang sedang memulai dalam mencoba merakit komputer yang
tidak memerlukan penulisan dan pembuatan program oleh pengguna.
Komputer tanpa program (programless computer) ini mungkin
membentuk ciri utama generasi komputer yang akan dikembangkan pada
masa yang akan datang.

Ciri-ciri komputer generasi kelima Adalah:
1. Masih menggunakan teknologi LLSI, yang tentu saja memiliki banyak
pengembangan

2. Fitur-fitur yang semakin banyak
3. Pemrosesan informasi yang jauh lebih cepat

Secara prinsip ciri-ciri komputer dimasa yang akan mendatang adalah
lebih canggih dan lebih murah dan memiliki kemampuan diantaranya
melihat, berbicara, mendengar, dan lebih canggih lagi. Serta mampu
membuat kesimpulan seperti manusia.

Ini berarti komputer generasi kelima memiliki kecerdasan buatan,
yang mendekati kemampuan dan prilaku manusia. Kelebihan lainnya
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lagi, kecerdasan untuk memprediksi sebuah kejadian yang akan terjadi,
bisa berkomunikasi langsung dengan manusia, dan bentuknya semakin
kecil memiliki banyak sejarah komputer, yang dapat kita temui.

Namun tidak bisa kita pungkiri bahwa pena dan kertas adalah alat
tulis dan simbol yang secara alami kita terima, hanya tinggal masalah
waktu saja sampai seseorang menemukan produk canggih terbaru dengan
konsep pena pintar ataupun kertas pintar.

2. Sejarah Lengkap Komputer

Setelah mengetahui definisi komputer dan fungsi komputer, tentunya
Anda harus mengetahui sejarah komputer dan perkembangannya. Sehingga
ketika Anda nanti diberi pertanyaan mengenai sejarah lengkap komputer,
Anda bisa menjelaskan dengan tepat. Untuk itu, berikut ini merupakan
sejarah lengkap komputer.

a. Generasi tabung Vakum

Penciptaan komputer untuk pertama kalinya diciptakan pada tahun
1946 serta menggunakan tabung vakum untuk komponen baku pada
komputer ini. Penggunaan tabung vakum sangat tidak efisien karena
dapat menghasilkan panas berlebih serta membutuhkan daya listrik yang
besar. Komputer ini dibuat oleh Mauchly dengan menggunakan 18.000
tabung vakum berukuran 1800 ft2 dan berat 30 ton.

Komputer generasi pertama ini masih menggunakan bahasa mesin
sebagal bahasa pemrogramannya. Bahasa mesin sendiri juga menjadi
bahasa pemrograman yang paling dasar dan hanya bisa dipahami oleh
komputer. Dalam satu waktu, komputer generasi pertama dapat
memecahkan masalah dengan kemampuan yang terbatas.

Input yang digunakan pada komputer generasi pertama ini
menggunakan sebuah kartu berlubang atau punched cardserta pita
kertas. Sedangkan untuk output yang digunakan, komputer generasi
pertama menggunakan output berupa print-out. Hampir sekitar 1 juta
dollar dihabiskan untuk membuat komputer yang sangat menakjubkan
pada masanya.

b. Generasi transistor

Sejarah komputer berlanjut pada generasi transistor. Adanya
transistor ini juga dapat menjadi tanda munculnya generasi kedua dari
komputer. Sehingga tabung vakum tergantikan dengan transistor ini
yang mana dapat meningkatkan teknologi pada masa tersebut.

Teknologi transistor ini dipakai sekitar tahun 1959 sampai 1965. Jika
dilihat lagi, ukuran transistor jauh lebih kecil dibandingkan dengan
tabung vakum. Selain dari segi ukuran, panas yang dihasilkan juga lebih
sedikit. Tidak hanya itu, tingkat kegagalan cenderung lebih kecil.
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Sehingga, transistor dapat menjadi komputer yang lebih baik dari
komputer dengan tabung vakum.

Untuk bahasa pemrograman yang digunakan pada komputer ini,
tentunya menggunakan bahasa pemrograman yang berbeda. Jika
sebelumnya menggunakan bahasa mesin, maka pada generasi ini sudah
menggunakan bahasa assembly. Pada masa ini juga, bahasa
pemrograman CBOL dan FORTRAN juga sedang dikembangkan.

c. Generasi IC

Untuk generasi ketiga, komputer pada masa ini menggunakan sirkuit
terintegrasi atau IC sebagai pengganti transistor. Transistor pada
generasi sebelumnya diperkecil kemudian diletakkan pada IC yang mana
pada IC terdiri dari berbagai transistor, resistor, serta kapasitor.
Teknologi ini pertama kali dikembangkan oleh seorang insinyur listrik
yang bernama Jack Kilby.

Jack Kilby kemudian diberi penghargaan nobel atas penemuan
komputer generasi ketiga ini. Hal ini dikarenakan penemuannya dapat
membuat komputer menjadi lebih cepat dan efisien serta membuat
komputer dengan IC lebih cepat dari generasi sebelumnya.

Selain itu, komputer IC merupakan komputer pertama yang
menggunakan keyboard dan monitor yang mana sebelumnya masih
menggunakan kertas. Karena ukurannya lebih kecil dan harganya yang
murah, orang-orang pada masa itu dapat membeli komputer ini.

d. Generasi Microprosessor

Sejarah komputer dan perkembangannya berlanjut hingga pada
microprocessor yang sampai saat ini masih digunakan oleh masyarakat,
termasuk masyarakat Indonesia. Awal dari komputer microprocessor ini
dibuat oleh IBM pada tahun 1971 yang kemudian pada 1984 Apple merilis
Macintosh.

Lahirnya generasi komputer microprocessor ini juga menjadi penanda
kelahiran internet. Perkembangan dari komputer ini bisa dilihat dengan
adanya GUI sebagai tampilan, mouse, serta komputer jinjing atau laptop.
e. Generasi Al

Sejarah komputer dan perkembangannya terus berlanjut sampai saat
ini hingga tercipta sebuah teknologi bernama Al. Generasi komputer Al
yang berarti kecerdasan buatan ini dapat melakukan input yang lebih
baik.

Bahkan dengan teknologi Al ini, kita dapat menginput bahasa yang
diucapkan sehari-hari serta dapat mempelajari lingkungan sekitar serta
menyesuaikan keadaan. Sehingga teknologi AI ini dinilai menjadi
terobosan terbaru dari komputer, tidak jarang juga banyak developer
yang menggunakan sistem Al
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B. Perbedaan Teknologi Informasi dan Sistem Informasi Manajemen

Sistem Informasi dan Teknologi Informasi merupakan dua bidang ilmu yang
berbeda. Teknologi Informasi merupakan suatu teknologi atau cara yang
digunakan wuntuk membuat, mengubah, menyimpan, mengomunikasikan
dan/atau menyebarkan teknologi yang sudah ada atau teknologi yang nantinya
akan dikembangkan. Sedangkan Sistem Informasi merupakan cara membangun
dan menerapkan teknologi informasi yang telah dikembangkan kedalam sebuah
bisnis agar bisnis menjadi lebih efektif.

Sistem Informasi dan Teknologi Informasi sama — sama mengandung kata
informasi, karena kedua bidang ilmu tersebut sama — sama mengembangkan
sebuah informasi menjadi sebuah knowledge baik itu untuk teknologi ataupun
untuk bisnis. Informasi merupakan sebuah data yang telah diolah menjadi bentuk
yang memiliki arti dan nilai yang bermanfaat bagi user, sedangkan data adalah
raw material yang akan diolah menjadi sebuah informasi.

Komponen dari sistem informasi :

1. Input — merupakan tahap pengumpulan data yang nanti akan diolah
menjadi sebuah informasi yang bermanfaat

2. Process — proses mengubah data yang telah dikumpulkan menjadi informasi

3. Output — hasil dari hasil proses data dan siap untuk digunakan sebagai
informasi bagi user

4. Feedback — Output yang diberikan oleh user yang telah menerima informasi
yang telah diproses, mengenai bagaimana informasi tersebut bermanfaat

Komponen dari teknologi informasi :
1. Hardware — perangkat fisik yang membangun sebuah teknologi informasi.
2. Software — perangkat lunak yang dibuat untuk mengontrol semua perangkat
keras, sehingga semua perangkat keras teknologi informasi dapat bekerja
dengan kompak sebagai suatu system yang utuh.
3. Brainware — user yang menggunakan hardware atau software

Dampak Information Teknologi dalam membantu bisnis :

1. IT mengurangin jumlah dari middle manager
IT membuat manager lebih produktif dan meningkatkan jumlah karyawan
yang dapat membuat report yang akan diberikan kepada single manager,
karena semua sudah terotomatisasi.

» IT dapat mengubah pekerjaan manager
Tugas manager yang paling penting adalah membuat keputusan, dengan
menggunakan IT cara manager dalam mengambil keputusan dapat berubah.
Dengan IT pengambilan keputusan manager dapat dilakukan dengan cara
melakukan brainstorming dengan karyawannya

3. IT dapat mengurangi pekerjaan
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Karena IT dapat membantu pekerjaan dari karyawan yang awalnya
dikerjakan dengan manual, menjadi dikerjakan secara terkomputerisasi.
Sehingga pekerjaan menjadi lebih mudah. Maka dari itu ada beberapa bagian
dari pekerjaan yang akan digantikan dengan computer.

Jadi sistem informasi merupakan sebuah proses dari awal input sampai
feedback untuk mengolah sebuah teknologi informasi menjadi bermanfaat dan
menerima feedback dari user mengenai teknologi yang telah dikembangkan.
Sedangkan teknolgi informasi mengenai sebuah teknologi sebuah aplikasi yang
diolah yang nantinya dapat membantu user.

C. Aplikasi Komputer
1. Pengertian Aplikasi Komputer

Aplikasi komputer adalah perangkat lunak (software) program
komputer yang ditulis dalam bahasa pemograman dan berfungsi
melakukan perintah sesuai dengan keinginan dari pembuat aplikasi.
Adapaun Pembuat aplikasi komputer disebut programmer atau developer.
Aplikasi komputer diciptakan untuk mempermudah pengguna dalam
mengoperasikan  komputer. pengguna dasar komputer biasa
menggunakan komputer untuk mengolah data, melakukan Editing Photo,
Video dan multimedia.

Hengky W. Pramana memberikan pengertian bahwa aplikasi
komputer adalah suatu perangkat lunak yang dibuat khusus untuk
memenuhi kebutuhan berbagai aktivitas dan pekerjaan, misalnya;
pelayanan masyarakat, aktivitas niaga, periklanan, game, dan berbagai
aktivitas lainnya.

Menurut sri widianti, aplikasi adalah suatu perangkat lunak yang
dibuat sebagai front end sebuah sistem yang dipakai untuk mengelola data
sehingga menjadi suatu informasi yang bermanfaat bagi pengguna.

Menurut Ali Zaki dan Smitdev Community, aplikasi adalah suatu
komponen yang bermanfaat sebagai media untuk mengoperasikan
pengolahan data atau kegiatan lainnya, misalnya; membuat dan mengolah
file atau dokumen.

Para era modernisasi saat ini peran aplikasi komputer sangatlah
penting dan sudah menjadi kebutuhan bersama dalam kehidupan sehari-
hari, sering kita temuil dalam beberapa bidang. Kehadiran aplikasi
komputer dalam bidang Pendidikan, bisnis, media cetak/online maupun
hiburan mempercepat pekerjaan, menghemat biaya dan waktu.

Beberapa aplikasi komputer digabung bersama menjadi sati paket
atau suite aplikasi (application suite). Contoh Microsoft Office yang
menggabungkan aplikasi pengolah kata, pengolah angka, pengolah
presentasi, lembar kerja dan beberapa aplikasi lainnya. Aplikasi yang
diformat dalam bentuk paket biasanya memiliki antarmuka (interface)
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yang sama tujuannya adalah untuk mempermudah dalam penggunaan
dan mempelajari tiap aplikasi dari paket aplikasi tersebut.

Contoh Aplikasi Komputer

e Program-program dalam dunia bank yang digunakan untuk
menyediakan informasi buku rekening bulanan nasabah.

e Program dalam perusahaan penerbangan domestic yang memberikan
informas pemesanan dan jadwal penerbangan.

e Program toko online menyediakan segala kebutuh customer dalam
pemenuham kebutuhan sehari hari.

2. Tujuan Aplikasi Komputer
Dalam pemanfaatannya komputer sangat general dan bisa diformat
secara custom sesual dengan keinginan pengguna. Dalam bidang
pekerjaan apapun saat ini komputer pasti sangat dibutuhkan karena
mempermudah dan mempercepat hasil pekerjaan yang diinginkan.
Dibawah ini adalah pemanfaatan komputer:

¢ Pendidikan

Dalam perkembangannya Pendidikan saat ini mengalami banyak
perubahan dengan hadirnya teknologi komputer. Yang awalnya
Pendidikan masih terbatas pada acuan modul modul manual berupa buku
dan examplar saat ini sudah tersedia dalam bentuk digital seperti Ebook,
journal online dan lain lain. Dalam hal inovasi Pendidikan, siswa
wawasannya sangat mudah bertambah dengan dijjinkannya internet
masuk pada dunia Pendidikan, karena informasi terbaru mereka sangat
mudah dan cepat didapatkan.

e Keuangan

Dibidang keuangan hadirnya komputer menjadi angin segar dalam
memberikan kecepatan pelayanan, informasi indeks suku Bunga bank,
layanan kredit dan proses Tarik tunai via ATM dengan sangat mudah
tersaji kepada costumer, bahkan dalam perkembangannya layanan
keuangan saat ini sudah ada digenggaman tangan para costumer dengan
menggunakan gadget, inilah perkembangan komputer dalam memberikan
layanan dibidang keuangan.

¢ Industri

Industrialiasasi saat ini dituntut untuk lebih cepat dan akurat dalam
memproduksi hasil barang, seperti mobil, motor, kapal dan lain lain,
hadirnya komputer ditengah tengah dunia industri sangat membantu baik
dalam hal waktu, biaya dan efesiensi produksi. Karena dengan hadirnya
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komputer semuanya bisa di percepat dan terminimalisir dalam hal
pembiayaan.

e Medis

Perkembangan dunia medis saat ini sangat pesat dan mengagumkan,
mengapa demikian karena semua layanan yang diberikan sangat cepat,
mudah dan tepat dengan memanfaatkan komputer sebagai pendorong
perbaikan layanan kepada masyarakat secara cepat dan compatible.

e Perdagangan

Dunia perdagangan saat ini sudah tidak bisa dibendung lagi
keberadaannya, dengan adanya sistem terkomputerisasi menjadikan
masyarakat mulai banyak meninggalkan cara lama dalam melakukan
transaksi dagang, yang awalnya harus bertemu langsung antara penjual
dan customer secara cukup dengan adanya aplikasi online semuanya bisa
dilakukan dengan satu kali sentuhan pada gadget masing masing
costumer.

¢ Transportasi

Dunia transportasi saat ini sudah memasuki dunia baru dalam
memberikan layanan. Hadirnya komputer ditengan dunia transportasi
memberikan kemudahan kepada customer dalam menikmati layanan
transportasi, misal: mengetahui pemberangkatan kereta dan kedatangan
serta harga tiket secara tepat dan akurat via internet.

¢ Komunikasi

Hadirnya komputer didunia komunikasi merubah pola komunikasi
masyarakat secara umum, yang awalnya masih konvensional beralih
kedigita, seperti: surat sudah diganti dengan email, telfon GSM sudah
tergantikan oleh chatting, video call, video conference dan telfon berbasi
IP yang biasa dikenal dengan VOIP.

Diatas adalah beberapa contoh pemanfaat aplikasi komputer yang
sudah dimanfaatkan oleh masyakarat luas, tidak sampai disitu masih
banyak pemanfaatan aplikasi komputer dibidang lainnya, seperti: Grafis,
Gaming, Pertambangan, entertainment daln lain-lain.

20 | TIK & Aplikasi Komputer MPI



3. Jenis Aplikasi Komputer
Untuk memudahkan dalam mengenal jenis-jenis aplikasi, maka
aplikasi dapat dikelompokkan menjadi tujuh macam. Adapun
pengelompokkan aplikasi adalah sebagai berikut:

e Internet Software: yaitu aplikasi komputer yang menyediakan layanan
kemudahan dalam beraktifitas di internet: contoh E-mail, google, Bing
dan Yahoo.

e Grafis Software: yaitu aplikasi yang berfungsi untuk membuat desain
logo maupun editing foto/gambar. Contoh Adobe Photoshop, Corel
Draw.

e Office Software : yaitu aplikasi komputer yang berguna menyediakan
layanan pekerjaan Kantor. Contoh: Microsift Office.

e System Software, yaitu aplikasi yang dapat menglola dan
mengendalikan proses operasi internal di dalam sistem komputer

e Real Time Software, yaitu aplikasi yang memiliki fungsi untuk
mengamati, menganalisa, serta mengendalikan suatu kejadian di
dunia nyata saat sedang berlangsung.

¢ Business Software, yaitu aplikasi yang diciptakan dan dikembangkan
untuk keperluan bisnis, misalnya untuk mengatur sistem keuangan.

¢ Engineering and Scientific Software, yaitu aplikasi yang diciptakan
dan dikembangkan untuk membantu manusia menyelesaikan suatu
masalah yang sifatnya non algoritmik.

e Web Based Software, yaitu aplikasi yang memiliki fungsi sebagai
media penghubung antara pengguna dengan internet secara langsung.

e Personal Computer Software, yaitu aplikasi yang digunakan untuk
perangkat pengguna resmi dan juga pribadi yang sudah banyak
digunakan saat ini.

4. Prinsip Aplikasi Komputer

Aplikasi komputer merupakan aplikasi yang memiliki visi untuk
mempercepat, mempeemudah dan menghemat waktu dalam
menyelesaikan pekerjaan menggunakan komputer. Kerja aplikasi
komputer berisi tentang perintah perintah (command) dan diproses oleh
komputer sehingga menghasilkan output (keluaran) sesuai dengan yang
kita inginkan.

Dasar diciptakan sebuah aplikasi komputer adalah karena user
(brainware) sangat sulit untuk memahami Bahasa mesin. Sehingga solusi
terbaik untuk memaksimalkan kinerja dan fungsi komputer adalah
dengan diciptakaanya sebuah aplikasi komputer, selanjutnya tujuan akhir
dari diciptakannya aplikasi komputer adalah untuk menjadi jembatan
interkasi manusia dengan komputer dan efisiensi kerja.
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D. Rangkuman

Teknologi informasi dan komunikasi dalam pendidikan saat ini sudah tidak
bisa di pisahkan. mengingat era teknologi industri generasi ke 4 yang biasa kita
kenal dengan teknologi 4.0 maka seluruh sendi-sendi kehidupan menjadi sangat
tergantung dengan hadirnya sebuah teknologi. Pada materi ini kita mempelajari
sejarah lahirnya teknologi sampai pada lahirnya computer dari generasi pertama
sampai generasi kelima atau generasi terakhir. Tujuannya adalah agar kita lebih
mengetahui lebih detail tentang hadirnya teknologi di dunia lebih lebih dalam
dunia Pendidikan.

Generasi komputer pertama dimulai dengan lahirnnya tabung hampa yang
sangat banyak membutuhkan daya listrik, maka dikembangkanlah pada sampai
generasi kelima yang sampai detik ini komsumsi listrik yang digunakan oleh
komputer sudah semakin kecil dan ramah lingkungan. Begitu juga dari segi
bentuk komputer generasi pertama membutuhkan banyak ruangang untuk
menyimpannya dikembangkanlah pada generasi kelima yang dari bentuk fisik
komputer tersebut semakin kecil dan hanya membutuhkan tempat yang sangat
kecil dan bisa dibawa kemana saja, seperti handpone dan laptop yang bisa kita
gunakan sehari hari.

Dengan lahirnya aplikasi komputer yang tidak lain hal ini merupakan hasil
dari berkembangnya teknologi komputer, telah memudahkan kita menikmati
layanan dimasyarakat sekitar, seperti layanan kesehahatan, pendidika, informasi
yang cepat kita dapat, pendataan yang secara real time kita bisa update walaupun
berada di luar kita bekerja. Dari semua ini intinya adalah bertujuan untuk
memuudahkan dan mempercepat juga membuat efisien baik dari segi tenaga,
ruang, uang dan waktu.
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E. Evaluasi
1.

5.

Coba jelaskan fungsi dan tujun dari hadirnya teknologi informasi dan
komunikasi dalam dunia Pendidikan

Jelaskan secara detail sejarah lahirnya teknologi komputer

Jelaskan secara rinci ciri-ciri komputer dari generasi pertama sampai
generasi kelima.

Manfaat apa saja yang dapat kita dapatkan dengan lahirnya aplikasi
komputer

Sebutkan dan jelaskan jenis jenis aplikasi komputer

F. Rujukan

>
>

>
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Haryanto, E.V. (2012). Sistem Operasi Konsep dan Teori. Yogyakarta:
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Pangera, A.A and Ariyus, D. (2005). Sistem Operasi. Yogyakarta: CV.
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Pranata, K.S. (2013). Sistem Operasi Jaringan untuk SMK/MAK Kelas
XI Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Republik
Indonesia.
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BABII
SISTEM KOMPUTER DAN SISTEM OPERASI

Kompetensi

Setelah mempelajari bab ini pembaca diharapkan memperoleh pengetahuan
umum tentang sistem komputer dan sistem operasi, perangkat masukan dan
keluaran (input & output), perangkat keras dan lunak (Hardware & Software).
Secara khusus, setelah membaca bab ini pembaca diharapkan memiliki
kemampuan sebagai berikut:

1. Mampu menjelaskan tentang sistem komputer dan sistem operasi

2. Mampu menjelaskan dan mengetahui fungsi perangkat input dan output

3. Mampu menjelaskan dan memahami fungsi serta kegunaan hardware dan

software
4. Mampu menjelaskan dan memahami fungsi struktur dasar sistem operasi

A. Komputer dan Aplikasinya

Hadirnya teknologi saat ini, khususnya komputer sudah mandarah daging
pada kehidupan masyarakat yang secara tak langsung sangat melekat
kemanapun mereka pergi dan apa yang sedang mereka lakukan. Sekitar kita
banyak sekali peralatan yang dengan sangat mudah kita temui yang digunakan
oleh masyarakat seperti: personal data assistant (PDA), global position system
(GPS), mobile computer (PC, Laptop), mobile phone (HP), translator dan
sebagainya.

Komputer (computer) diambil dari computare (bhs latin) yang berarti
menghitung (fo compute atau to reckon). Semula Kata computer digunakan untuk
menggambarkan orang yang dalam perkerjaannya melakukan perhitungan
aritmatika, baik dengan alat bantu maupun tanpa alat bantu.

Gambar. 2.1 Komputer dan Aplikasinya
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Berikut adalah pengertian komputer menurut beberapa pakar dan peneliti

termuka dunia:

1. Robert H. blissmer dalam buku Computer Annual, Komputer adalah alat
elektronik yang mampu melakukan beberapa tugas seperti menerima
input, memproses masukan input sesuai dengan program yang sudah
dirancang, menyimpan perintah-perintah dan hasil pengolahan, serta
adanya output dalam bentuk informasi.

2. Donald H. Sander dalam buku Computer Today, Komputer adalah system
elektronik untuk memanipulasi data yang cepat dan tepat serta dirancang
secara terorganisasi agar secara otomatis menerima dan menyimpan data
input, memprosesnya dan menghasilkan output dibawah pengawasan
suatu langkah-langkah, instruksi2 program yg tersimpan di memori
(stored program).

3. Hamacher dkk, dalam buku Computer Organization, Komputer adalah
mesin penghitung eletronik yang cepat dapat menerima informasi input
digital, memprosesnya sesuai dengan suatu program yg tersimpan di
memorinya dan menghasilkan output informasi.

Dari penjelasan diatas dapat ditarik kesimpulan, komputer adalah sebuah
alat elektronik yang didalamnya terdapat sebuah proses secara otomatis yaitu
dimulai dari sebuah inputan melakukan sebuah proses dari sebuah program dan
menghasilkan output berupa sebuah informasi.

Sedangkan yang disebut dengan aplikasi komputer adalah suatu system yang
dibuat untuk mempermudah dalam menjalankan sebuah komputer. Dalam
pengertiannya adalah sebagai berikut:

Gambar 2.2 Contoh Aplikasi Komputer
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Aplikasi Komputer adalah sebuah perangkat lunak (software) program
komputer yang ditulis dalam bahasa pemrograman dan berfungsi melakukan
perintah sesuai dengan keinginan dari pembuat aplikasi. Pembuat program
aplikasi komputer biasanya disebut dengan programmer. Aplikasi komputer juga
bisa didefinisikan sebagai suatu perangkat lunak yang berbasis komputer untuk
membantu melakukan tugas yang diinginkan oleh user. Aplikasi komputer ini
biasanya berupa program pengolah data kata, data lembar kerja, dan data media.

Aplikasi komputer dibuat untuk memudahkan pengguna dalam mengerjakan
sesuatu menggunakan komputer. Biasanya komputer digunakan untuk mengolah
data dan melakukan editing foto, video dan suara. Contoh perangkat lunak adalah
pengolah kata, lembar kerja, dan pemutar media.

Pada era modernisasi saat ini peran aplikasi komputer sangatlah penting
dalam kehidupan sehari-hari juga sering kita jumpai dalam beberapa bidang.
Kehadiran aplikasi komputer dalam bidang bisnis, pendidikan, maupun hiburan
dapat mempermudah pekerjaan dan dapat menghemat waktu yang cukup efisien.

Beberapa aplikasi komputer digabung bersama menjadi satu paket disebut
sebagai  suatu paket atau suite aplikasi  (Application  Suite).
Misalnya Microsoft Office yang menggabungkan suatu aplikasi pengolah kata,
pengolah angka, lembar kerja, serta beberapa aplikasi lainnya. Aplikasi dalam
paket biasanya memiliki antarmuka (Interface) pengguna yang memiliki
kesamaan sehingga memudahkan pengguna untuk mempelajari dan
menggunakan tiap aplikasi dari suatu paket tersebut. Pada umumnya aplikasi
tersebut mempunyai kemampuan untuk bisa saling melakukan interaksi sehingga
dapat menguntungkan user.

Contoh Aplikasi Komputer :

e Program-program dalam dunia bank yang digunakan untuk menyediakan

informasi buku rekening bulanan para nasabah.

e Program dalam perusahaan penerbangan domestic yang memberikan

informasi pemesanan dan jadwal penerbangan.

B. Perangkat Masukan dan Keluaran (Input & Output)
1. Perangkat Masukan (Input Device)

Komputer sebagai alat yang fungsi utamanya adalah memproses data,
haruslah mendapat masukan data atau instruksi melalui perangkat
tertentu. Peralatan input ini ada yang memerlukan bantuan manusia
sepenuhnya dan ada yang hanya membutuhkan sedikit interaksi dengan
manusia.

Berikut adalah beberapa alat input (masukan) sebagai berikut:

v' Keyboard

Keyboard adalah salah satu alat inputan komputer berupa papan ketik

yang terdiri dari urutan abjad angka dan symbol. Keyboard pada mula

terhubung dengan system unit lewat port Com,
kemudian diperbarui dengan PS/2 dan yang terbaru menggunakan
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USB. Selain koneksi berbentuk kabel, keyboard ada yang terkoneksi
dengan gelombang pendek yang disebut wireless keyboard sehingga
tidak membutuhkan kabel. Keyboard memiliki beberapa jenis
berdasarkan konektornya, sebagai berikut:

» Keyboard serial

» Keyboard pararel

» Keyboard USB

» Keyboar Wireless

Gambar 2.3 Keyboard Khusus Gamer

v" Mouse

Mouse adalah salah satu alat inputan yang berbentuk seperti tikus,
yang memiliki fungsi untuk mengarahkan cursor pada layar komputer
untuk memilih aplikasi yang akan kita buka. mouse memiliki dua
fungsi yaitu klik kiri untuk mengeksekusi langsung perintah dari user,
sedangkan klik kanan untuk memberikan pilihan kepada user untuk
melakukan perintah, seperti run application, Propestis, dan lain lain.
Teknolgi koneksi mouse hampir sama dengan keyboard kecuali
pada mulanya mouse terkoneksi lewat port serial Teknologi
selanjutnya sama dengan keyboard. Mouse juga dapat dibedakan
berdasarkan teknologi pendeteksi gerakannya menjadi : Mouse dengan
track ball dan Mouse Optic (menggunakan cahaya infra merah).

Gambar 2.4 Mouse khusus Gamer
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v' Stylus
Stylus adalah pena yang didesain khusus untuk menulis/menekan
dilayar monitor khusus atau terdapat tipe pena yang terhubung
dengan komputer via kabel dan bisa digunakan untuk
menggambar/menulis pada kertas dan hasilnya tampil di layar
monitor.

Gambar 2.5 Salah satu merk Stylus Pen

v Joystick/ Gamepad
Joystick adalah peralatan input yang khusus memberikan inputan
kepada komputer khusus permainan Game atau simulator, joystick/
Gamepad sering kita temui di rental Game maupun di Gamezone.

Gambar. 2.6 Joystick yang terintegrasi dengan smartphone
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v" Microphone
Microphone merupakan peralatan input yang berfungsi untuk
memasukan input data berupa suara. Microphone sendiri biasanya
dihubungkan ke souncard.

'3

Gambar. 2.7 Microphone Khusus Komputer

L83

v' Scanner
Scanner adalah peralatan input pada komputer yang berfungsi seperti
mesin fotocopi. Tetapi scanner dapat menampilkan hasil copi ke layar
monitor sehingga dapat diedit terlebih dahulu sebelum dicetak.
Scanner dapat mengcopi text, gambar maupun foto ke dalam bentuk
file yang dapat disimpan di dalam media penyimpanan. Secanner
mempunyai beberapa jenis, diantaranya:

Flatbed scanner

Handy scanner

Pen scanner

Print scan copy (PSC)

YV VYV

Gambar. 2.8. Scanner Model ADS

29 | TIK & Aplikasi Komputer MPI



v" Voice Recognatioan System

Voice recognition adalah suatu sistem untuk mengidentifikasikan
seseorang dengan mengenali suara dari orang tersebut. Voice
Recognition atau pengenalan ucapan atau suara (speech recognition)
adalah suatu teknik yang memungkinkan sistem komputer untuk
menerima Input berupa kata yang diucapkan. Kata-kata tersebut
diubah bentuknya menjadi sinyal digital dengan cara mengubah
gelombang suara menjadi sekumpulan angka lalu disesuaikan dengan
kode-kode tertentu dan dicocokkan dengan suatu pola yang tersimpan
dalam suatu perangkat. Hasil dari identifikasi kata yang diucapkan
dapat ditampilkan dalam bentuk tulisan atau dapat dibaca oleh
perangkat teknologi.

N

Gambar 2.9. Proses Menggunakan Voice Recognation

v' Sensor

Sensor adalah perangkat yang digunakan untuk mendeteksi
perubahan besaran fisik seperti tekanan, gaya, besaran listrik, cahaya,
gerakan, kelembaban, suhu, kecepatan dan fenomena-fenomena
lingkungan lainnya. Setelah mengamati terjadinya perubahan, Input
yang terdeteksi tersebut akan dikonversi mejadi Output yang dapat
dimengerti oleh manusia baik melalui perangkat sensor itu sendiri
ataupun ditransmisikan secara elektronik melalui jaringan untuk
ditampilkan atau diolah menjadi informasi yang bermanfaat bagi
penggunanya.

Sensor pada dasarnya dapat digolong sebagai Transduser Input karena
dapat mengubah energi fisik seperti cahaya, tekanan, gerakan, suhu
atau energi fisik lainnya menjadi sinyal listrik ataupun resistansi
(yang kemudian dikonversikan lagi ke tegangan atau sinyal listrik).
Sensor-sensor yang digunakan pada perangkat elektronik pada
dasarnya dapat diklasifikasikan menjadi dua kategori utama yaitu:
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> Sensor Pasif dan Sensor Aktif
» Sensor Analog dan Sensor Digital

o &

Ultrasonic Sensor PIR Sensor

4

Temperature Sensor

Speed Sensor

Gambar. 2.10. Macam-macam Sensor

v Camera (webcam)

WebCam adalah sebuah periferal berupa kamera sebagai pengambil
citra/gambar dan mikropon ( optional ) sebagai pengambil suara/audio
yang dikendalikan oleh sebuah komputer atau oleh jaringan komputer.
Gambar yang diambil oleh WebCam ditampilkan ke layar monitor,
karena dikendalikan oleh komputer maka ada interface atau port yang
digunakan untuk menghubungkan WebCam dengan komputer atau
jaringan. Ada beberapa orang mengartikan WebCam sebagai Web
pages + Camera, karena dengan menggunakan WebCam untuk
mengambil gambar video secara aktual bisa langsung di upload bila
komputer yang mengendalikan terkoneksi internet.
Jenis webcam

v Serial and Parallel port WebCam

v USB WebCam

v" Firewire and Card Based WebCam

v" Network and Wireless WebCam

Gambar. 2.11 WebCam Merk Logitech
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2. Perangkat Keluaran (Output Device)

Peralatan output merupakan kebalikan fungsi dari peralatan input.
Peralatan output berfungsi menterjemahkan data yang diolah untuk dapat
diketahui oleh user.

Berikut beberapa Contoh Peralatan Output:

» Monitor

Istilah monitor pada dasarnya merupakan kata serapan yang
diambil dari Bahasa Inggris yaitu dari kata monitor yang
artinya mengamati. Oleh karena itu, jika diartikan dari asal
katanya, monitor dapat diartikan sebagai perangkat yang
digunakan untuk mengamati sesuatu.

Jika diartikan secara lengkap, pengertian monitor adalah
perangkat keras yang dipakai untuk menampilkan output data
grafis yang berasal dari sumber-sumber data grafis seperti cpu,
satelit, dan berbagai sumber data grafis lainnya.

Dalam perangkat komputer, monitor sering juga disebut dengan
istilah layar komputer. Sedangkan di perangkat jaringan
televisi, monitor sering kali disebut dengan istilah layar televisi.

Hingga saat ini, setidaknya sudah ada 4 jenis monitor yang
digunakan dalam perangkat komputer ataupun perangkat
elektronik lainnya. Keempat jenis monitor tersebut yaitu:

6. Monitor CRT (Chatode Ray Tube)

7. Monitor LCD (Liquid Cristal Display)
8. Monitor LED (Light Emiting Diode)
9. Monitor Plasma

> Printer

Dalam Wikipedia, Printer adalah peranti yang menampilkan
data dalam bentuk cetakan, baik berupa teks maupun
gambar/grafik, diatas kertas.

Definisi printer lainnya adalah alat yang dapat menampilkan
teks atau gambar yang semula berasal dari software digital
menjadi berupa bentuk yang dicetak di kertas.

Printer berasal dari kata “Print” yang artinya adalah cetak,
sehingga printer adalah alat untuk mencetak. Pada dunia
komputer, printer merupakan perangkat tambahan (peripheral)
output yang menampilkan hasil tulisan atau gambar di sebuah
kertas atau media sejenis.
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Sejarah Printer

Awal mula printer muncul yaitu pada abad ke-19. Kemudian
printer elektronik dibuat pertama kali oleh Epson dengan nama
EP-101 yang diluncurkan di tahun 1968. Epson sendiri adalah
perusahaan Jepang.

Selanjutnya printer yang dijual pada awalnya memakai sistem
dari mesin ketik elektrik, tetapi banyak yang menginginkan
untuk kecepatannya agar lebih tinggi sehingga menjadikan
printer menuju perubahan yang lebih baik. Perkembangan
printer yang menggunakan sistem baru yang lebih spesifik
hanya untuk komputer.

Di tahun 1980-an ada beberapa sistem printer yaitu daisy
wheel, line printer dan dot matrix. Daisy wheel mempunyai
konsep yang mirip dengan mesin ketik. Sedangkan line printer
dapat menampilkan hasil output yang sama namun lebih cepat
prosesnya.

Sementara dot matrix bisa mencampur antara tulisan dan
grafis, namun dengan kualitas cetakan yang masih rendah.
Untuk yang menginginkan output berkualitas tinggi harus
menggunakan plotter.

Di tahun 1984 muncul printer laser yang dijual dengan harga
terjangkau/murah, dimulai dengan munculnya HP LaserdJet.
Selanjutnya di tahun berikutnya terdapat penambahan
PostScript yang diciptakan oleh Apple LaserWriter yang
membuat revolusi di dunia percetakan yang terkenal dengan
nama Dekstop Publishing.

Printer laser yang menggunakan  PostScript Dbisa
menggabungkan tulisan dan gambar seperti pada dot matrix,
namun kualitasnya lebih baik.

Berlanjut di tahun 1990 banyak pekerjaan percetakan
diciptakan di komputer pribadi sebelum dicetak dengan
memakai printer laser, menjadikan sistem percetakan yang
mahal mulai diabaikan.

Lalu sebelum tahun 1988, HP Deskjet mempromosikan
kelebihan yang sama dengan printer laser dari segi fleksibelnya
dan harga yang lebih murah, namun dengan kualitas output
yang lebih rendah dari printer laser.
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Sistem inkjet selanjutnya dapat menggantikan dot matrix dan
daisy whell di pasaran. Bahkan sejak tahun 2000-an mulai
banyak printer berkualitas tinggi yang menggunakan sistem
inkjet ini, sehingga menjadi hal yang umum digunakan.

Lalu sekitar tahun 2010, percetakan tiga dimensi (3D) mulai
menjadi bahan perbincangan. Printer yang dipakai untuk
mencetak 3D masih dalam tahapan dilakukan pengembangan
dan belum bisa digunakan secara umum.

Sementara seiring berkembangnya teknologi yang cepat seperti
mengirim email, dan internet menjadikan printer bukan hal
yang harus dimiliki setiap orang. Banyak cara untuk mengirim
file seperti menggunakan email, menggunakan aplikasi
chatting dan lain sebagainya.

Jenis Jenis Printer
« Printer Dot Matrix
+ Printer Laser Jet
Printer Ink Jet
Printer Laber Inkjet
Printer Label
Printer Thermal

Printer 3D Tiga Dimensi

7
0‘0

X3

S

X3

2

3

8

X3

S

» Speaker

Speaker adalah transduser yang mengubah sinyal elektrik ke
frekuensi audio (suara) dengan cara menggetarkan
komponennya yang berbentuk selaput. Transduser adalah
sebuah alat yang mengubah satu bentuk daya menjadi bentuk
daya lainnya untuk berbagai tujuan termasuk pengubahan
ukuran atau informasi (misalnya, sensor tekanan). Transduser
bisa berupa peralatan listrik, elektronik, elektromekanik,
elektromagnetik, fotonik, atau fotovoltaik. Dalam pengertian
yang lebih luas, transduser kadang-kadang juga didefinisikan
sebagai suatu peralatan yang mengubah suatu bentuk sinyal
menjadi bentuk sinyal lainnya.

Speaker merupakan salah satu peralatan output komputer yang
memiliki bentuk seperti kotak ataupun bulat dengan kemasan
unik yang berfungsi untuk mengeluarkan hasil pemrosesan dari
komputer yang berupa suara. Agar speaker dapat berfungsi
diperlukan hardware berupa sound card (pemroses
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audio/sound). Speaker memiliki bentuk, fitur dan ukuran yang
beraneka ragam. Saat ini speaker merupakan piranti tambahan
yang hampir tidak dapat dipisahkan dengan komputer. Dalam
setiap sistem penghasil suara, penentuan kualitas suara terbaik
tergantung dari speaker. Rekaman yang terbaik, dikodekan ke
dalam alat penyimpanan yang berkualitas tinggi, dan
dimainkan dengan deck dan pengeras suara kelas atas, tetap
saja hasilnya suaranya akan jelek bila dikaitkan dengan
speaker yang kualitasnya rendah. Sistem pada speaker adalah
suatu komponen yang membawa sinyak elektronik
menyimpannya dalam CD, tapes, dan DVD, Ilalu
mengembalikannya lagi ke dalam bentuk suara aktual yang
dapat kita dengar.Speaker adalah sebuah teknologi
menakjubkan yang memberikan dampak yang sangat besar
terhadap budaya.

SEJARAH DAN PERKEMBANGAN SPEAKER KOMPUTER
Pada tahun 1898, Horace Short mengumumkan sebuah design
speaker yang menggunakan kompresor udara yang kemudian
menjualnya pada Charles Parsons. Kemudian mendapatkan
beberapa tambahan hak paten di Inggris sebelum 1910. Pada
tahun 1924 Dr. Walter H. Schottky menemukan pita
loudspeaker pertama. Untuk pertama kalinya speaker
menggunakan electromagnet sehingga suara yang dihasilkan
sangat keras. Namun pada waktu itu speaker yang
menggunakan magnet jarang sekali digunakan ini dikarenakan
harganya yang mahal. Lilitan dari sebuah electromagnet
disebut bidang lilitan atau dasar lilitan yang disambungan
melalui kedua pasang energized ke driver. Belokan ini biasa
disediakan pada sebuah dual role dan juga berperan sebagai
filter listrik dari amplifier loudspeaker yang terhubung dengan
listrik. Reaksi AC telah dilemahkan oleh lilitan penghambat
listrik. Tetapi frekuensi AC cenderung memodulasi sinyal audio
yang dikirim ke lilitan suara sehingga terdengar dengungan
yang berkekuatan besar dari sebuah audio device. Sudah jelas
fungsi dari speaker yakni untuk memproduksi gelombang
suara, namun setiap jenis dan merk speaker khususnya untuk
car audio mulai dari tweeter, midrange, midbass hingga
subwoofer, masing-masing mempunyai fungsi dan tugas yang
berbeda dalam hal memproduksi suara.
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» LCD Proyektor

Apa itu proyektor? Pengertian Proyektor menurut para ahli
adalah perangkat yang dapat mengintegrasikan sumber
cahaya, sistem optik, elektronik dan display dengan tujuan
untuk memproyeksikan gambar atau video ke layar/ dinding
dan membuatnya terlihat lebih besar.

Dengan kata lain, pengertian proyektor adalah alat untuk
membantu menampilkan gambar, video maupun data-data
lainnya dari komputer atau laptop ke sebuah layar (bisa juga ke
permukaan datar seperti tembok).

Proyektor sangat bermanfaat untuk membantu seseorang
dalam hal presentasi dan memaparkan penjelasan atau
presentasi dalam bentuk teks, gambar, animasi, atau bahkan
video, kepada audiens agar lebih mudah dimengerti.

Jenis Jenis Proyektor
o Proyektor Digital
e Proyektor LCD
e Proyektor CRT
e Proyektor DLP
e Proyektor LCOS

> Vidoetron

Videotron adalah media yang menayangkan video dengan light-
emitting diodes (LED). Led adalah tipe pencahayaan yang
menggunakan semikonduktor untuk mengubah listrik menjadi
cahaya. Biasanya videotron digunakan di outdoor sebagai
petunjuk sebuah tempat atau untuk menayangkan iklan.

Videotron juga digunakan di dalam ruangan sebagai media
presentasi atau sebagai media penayangan VCR dalam konser.
Videotron juga dapat difungsikan sebagai pencahayaan di
dalam ruangan.

Dilihat dari komponennya, terdapat dua jenis videotron yaitu
DIP (dual in-line package) dan SMD (surface-mounted device).
SMD memiliki kualitas gambar yang lebih baik dan sudut
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pandang yang lebih. Tentu saja videotron dengan teknologi
SMD memiliki harga yang lebih mahal.

Kebanyakan videotron indoor menggunakan teknologi SMD,
sedangkan videotron outdoor menggunakan teknologi DIP.
Namun bukannya tidak mungkin videotron indoor
menggunakan teknologi DIP dan videotron outdoor
menggunakan teknologi SMD.

C. Perangkat Keras dan Lunak (Hardware & Software)

Sistem utama yang sering disebut cpu merupakan bagian paling vital dari
suatu komputer. Di dalam sistem yang terbungkus casing inilah semua data
diproses mulai dari data diterima sampai dikeluarkan lagi sesuai instruksi
yangdiberikan.

Sistem Utama ini terdiri dari:

Motherboard

Motherboard (MB) adalah bodi/mainframe dari komputer yang
menghubungkan semua komponen. Komponen dalam MB ada yang
bersifat lepasan dan paten(on-board). Motherboard memiliki bentuk
yang paten (form faktor) berupa ukuran dan posisi lubang cpu, baut, i/o
yang standart.

Motherboard Minimal terdiri dari:

Soket(Slot) Tempat CPU

Slot Memory

Slot Kartu Grafis VGA Card

ROM / Slot Penyimpanan HDD or SSD
Clock Generator

Koneksi Listrik dan Jaringannya

I/0 Konektor (Mouse, Keyboard, dll)

v Periperal Terintegrasi
Untuk menghemat biaya dan ukuran motherboard maka banyak
komponenyang dibuat terintegrasi dalam motherboard yang dikenal
dengan istilah small form factor
Periperal Terintgerasi antara lain:

VVVVYVYYY

Disk controller untuk FD, PATA, SATA dan RAID
Vga (Intel, ATI, Nvidia)

Sound card

Ethernet network controller 10/100/1G

Port (Serial, Paralel, PS/2, USB, InfraRed)

Sensor temperatur, kecepatan fan, voltase
Expansion Slot (Slot untuk tambahan peralatan)

Motherboard memiliki dua chipset utama, yaitu
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» Northbridge
Fungsi utamanya mengatur lalu-lintas data dari/ke CPU dan
memori

» Southbridge

Fungsi utamanya mengatur lalu-lintas data dari/ke I/O
e CPU
v' Sejarah

Prosesor atau microprocessor pertama kali diproduksi oleh Intel
yaitu 4004 pada tahun 1970 untuk kalkulator. Pada tahun 1971, Intel
mengeluarkan 8-bit 8080, mikroprosesor general purpose pertama.
Digunakan pada MITS Altair 8800, komputer pribadi (PC) pertama.
Dengan harga yang murah, Altair membuktikan komputer dapat
digunakan di rumah (sebelumnya komputer hanya digunakan di
universitas, Angkatan bersenjata dan instansi besar). Keberhasilan
ini diikuti oleh produsen lain seperti Motorolla 6800, WDC dan lain-
lain.

Mikroprosesor 16-bit pertama diperkenalkan oleh National
Semiconductor IMP-16 di tahun 1973. Intel mengeluarkan 8086 yang
merupakan keluarga x86 pertama dan menjadi kekuatan sebagian
besarPC. Kemudian diikuti 8088, 80186, 80286, 80386, 80486.
Produsen lainnya yang berhasil termasuk AMD dan Cyrix. Arsitektur
microprosesor terus berkembang menjadi 32-bit dan 64-bit

Microprosesor terus berkembang dengan dengan pendekatan
penambahan prosesor. Dimulailah era multi core. Prosesor multi core
adalah chip tunggal yang mengandung lebih dari satu inti
mikroprosesor. Dimulai dengan dual core, kini terus berkembang
hingga 6 core

v" Teknologi

Prosesor memiliki memori sendiri yang disebut cache yang menyatu
dengan prosesor. Di dalam prosesor terdapat chip yang disebut
microprocessor. Chip ini terdiri dari jutan transistro mikro yang
terangkai pada silicon wafer

Prosesor menghasilkan panas tinggi bahkan ada yang sanggup
untuk menggoreng telor, karena itu diperlukan cooler(heatsink+fan).
Prosesor memiliki bentuk, arsitektur yang berbeda-beda untuk tiap
jenisnya. Ada yang berupa slot dan soket, pin dan non-pin

v" Penggunaan Prosesor
Sebagian besar prosesor dibuat untuk komputer, baik desktop,
laptop, server atau mainframe. Di pasar ini hanya ada dua produsen
yang terus bersaing, yaitu Intel dan AMD
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Persaingan paling ketat ada pada prosesor desktop. Prosesor untuk
Laptop masih dikuasai oleh Intel dengan Prosesor Atom. Untuk kelas
server dan mainframe prosesor yang digunakan adalah Xeon dan
biasanya dalam satu sistem komputer terpasang lebih dari 1 prosesor.

Selain untuk komputer, prosesor juga digunakan dibanyak
peralatan, misalnya :

% Microcontroller
» Data Signal Processor (DSP)
Graphics Processing Unit (GPU)
«» Handphone/ Smartphone/ PDA
Dibidang ini banyak produsen yang bersaing seperti Samsung,
motorolla dan intel sendiri.

X

)

K/
0‘0 )

*

v' System Bus
Dalam sistem komputer terdapat yang disebut bus. Bus adalah
jalur/kabel yang berfungsi untuk mentransfer data dalam sistem
komputer. Pada motherboard, bus merupakan jalur yang
menghubungkan bagianbagian sistem komputer seperti CPU, port
I/0, chipset.
Bus dikendalikan oleh CPU dan dapat dibedakan berdasarkan
informasi yang dibawa, yaitu :
< Bus Data, untuk melewatkan data
« Bus Alamat, yang melewatkan alamat dari suatu data
+» Bus Kontrol, untuk melewatkan sinyal kontrol agar jalur bus
yangmelewatkan data atau alamat oleh peralatan yang berbeda
tidak saling bertabrakan
Sebuah komputer dengan bus 16 bit mampu mentranfer 16 bit data
pada suatu waktu.

e Memori
Komponen utamanya adalah IC yang membuatnya menjadi
penyimpanan dengan kecepatan akses tinggi. Ukuran unjuk kerja
memori ditentukan oleh @ Access Time, Memori Cycle Time, Transfer
Rate
Memori terbagi atas:
% ROM (Read Only Memory)
Isinya tidak dapat dihapus begitu saja. Biasnya digunakan
untuk menyimpan BIOS (Basic Input/Output System).
%  RAM (Random Acces Memory)
Data dalam RAM akan hilang bila komputer dimatikan. RAM
berfungsi menyimpan program yang sedang berjalan.
Berdasarkan Teknologinya RAM terbagi dua, yaitu:
* DRAM (Dynamic RAM)
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= SRAM (Static RAM)
Tipe RAM antara lain :
¢ EDO DRAM : Extended Data Output

¢ SDRAM : Synchronous DRAM
e DDR SDRAM : Double Data Rate
e Sodim : Memori Untuk Laptop

+ Flash Memory

Model memori yang banyak dipakai sebagai media
penyimpanan eksternal.dan mobile. Flash memori memiliki
ukuran yang besar hingga 160GB tetapi terhitung lambat
dibanding RAM atau ROM.

+ Cache Memory
Memori yang terdapat di dalam prosesor. Merupakan memori
yang berhubungan langsung dengan prosesor dan merupakan
memori dengan kecepatan paling tinggi dalam satu sistem.
Memori berdasarkan pemasangan chip memori dapat digolongkan
menjadi :
e DIMM (Dual In-line Memory Module)
Modul chip memori dipasang pada kedua sisi papan sirkuit (PCB).
e SIMM (Single In-line Memory Module)
Modul chip memori dipasang pada salah satu sisi papan sirkuit .

¢ Media Penyimpanan
Media Penyimpanan Memiliki Sejarah Panjang sebagai berikut:
a. Punched Card / Kartu Berlubang
Media paling tua yang diketahui adalah dari 1725 dan dibuat oleh
Basile Bouchon menggunakan pelubang untuk baju. Tetapi pola yang
benar untuk penyimpanan data tercatat 23 Sep 1884 by Herman
Hollerith.
Penggunaan kertas tape pertama diketahui 1846 oleh Alexander
Bain penemu mesin fax dan printer telegraph
Ada dua macam kertas tepe, yaitu:
1. Roled Tape/Tape Rol
2. Fanfold Tape/Tape lipat
Setiap baris tape merepresentasikan satu karakter. Dengan metode
lipat dapat menyimpan data lebih banyak dibanding kartu berlubang.
Penggunaanya adalah untuk menyimpan pesan telegram,
minikomputer,mesin otomatis, kriptografi.
Kekurangan
¢ Reliability
e Rewinding
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e Penyimpanan sedikit

Kelebihan

e Ketahanan (Longevity)

e Mudah dibaca (Human Accessibility)

b. Selectron Tube / Tabung Selektron
Tahun 1946 RCA mengembangkan tabung Selektron yang
merupakan memory komputer awal dan berukuran 10 inchi dan
dapat menyimpan 4096 bit. Karna sangat mahal maka
ketersediaannya di pasar sangat jarang.

c. Magnetic Tape / Pita Magnetik
Pada tahun 1950an tape magnetik pertama digunakan oleh IBM
untuk menyimpan data. Satu rol tape dapat menyimpan data setara
10.000kartu berlubang sehingga menjadi sangat populer dan sukses
hingga pertengahan tahun 1980an.

Kemampuan menyimpannya adalah 128 karakter/inchi pada 8
tingkat. Penggunaannya berkembang luas meliputi bidang Audio,
Videodan Komputer. Hingga saat ini tape masih merupakan pilihan
untuk menyimpan data khususnya untuk keperluan backup.
Kapasitas penyimpanan hingga tahun 2007 adalah 1 TB.

d. Magnetic Drum / Drum Magnetik
Drum magnetik ini memiliki ukuran 16 inchi dengan kecepatan
12.500 putaran/menit. Digunakan oleh komputer IBM 650 untuk
menyimpan 10.000 karakter. Panjang 16 inchi dan berputar 12.500
putaranper menit. Digunakan pada komputer IBM 650 dan
menyimpan 10.000 karakter

e. Floppy Disk

Diperkenalkan pertama kali 1969. Berukuran 8 inchi dapat
menyimpan 80kb data (hanya bias dibaca/read only). 4 tahun
kemudian1973 berkembang mampu menyimpan hingga 256kb dan
dapat menulis data baru berulang kali.

Ada banyak sekali varian dari floppy disk tetapi yang paling
terkenal adalah ukuran 5% inchi menampung 1.2 Mb dan 3% inchi
menampung 1.44 Mb. Selain itu untuk bisa mengaksesnya
dibutuhakan Floppy Disk Drive sesuai ukuran Floppy Disknya.

Pada perkembangannya dibuat media penyimpanan dengan ukuran
dan bentuk yang mirip dengan Floppy Disk 3%” yang disebut Zip
Drive dengan kapasitas hingga 250 Mb. Hanya saja kurang laku di
pasaran.
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f. Hard Disk

Hard Drive/Hard Disk pertama dikeluarkan oleh IBM untuk
komputer 305 RAMAC pada 1956. Komputernya 9elek’ tetapi
merupakan revolusi dalam media penyimpanan karna dapat
menyimpan hingga 4.4MB data (5 juta karakter) yang merupakan
jumlah sangat besar waktu itu. Data disimpan dalam 50 disk
magnetik 24”.

Hard Disk terus diproduksi dan dikembangkan hingga saat ini.
Kapasitas untuk desktop umumnya hingga 120 dan 300 GB dengan
7200 RPM (Rotasi per Menit). Hard disk saat ini mencapai kapasitas
1 TB 15.000 RPM.

Ukuran umum untuk desktop adalah 3,5” sedangkan untuk laptop
(PCMCD 1,3” - 1,8"

Teknologi transfer data hard disk juga bermacam-macam seperti :
e PATA (Paralel Advanced Technology Attachment) / IDE 133
MB/s

e SATA (Serial ATA) 1,5 GB/s

e SCSI (Small Computer System Interface) 640MB/s

e SCS (Serial Attachment SCSI) 1,5-3 GB/s

e SSD (State Solid Disk)

g. Laser Disk
Di tahun 1958 teknologi Laserdisc ditemukan, tetapi baru tahun
1978 tersedia di pasar. Teknologi ini digunakan untuk menyimpan
video dan gambar pada disk (read only) dengan kualitas yang lebih
baik dari VHS

h. Compact Disk

Compact Disk (CD) merupakan varian dari Laser disk tetapi lebih
kecil. Dikembangkan oleh kerjasama SONY dan Philips pada 1979
dan dipasarkan 1982.

CD pada umumnya menyimpan antara 650 MB hingga 800 MB dan
berukuran diameter 120mm. Ada juga yang berukuran 80mm yang
menampung 185-210MB yang disebut mini-CD.

Berdasarkan kemampuan baca dan tulis, CD dibedakan atas

e CDR:CD yang hanya bisa ditulis saja (Read Only).

e CDR/W : CD yang bisa ditulis dan dihapus seperti disket.

Pengaksesan CD menggunakan teknologi laser. Kecepatan baca CD
hingga saat ini mencapai 52x. 1 x = 153,6 KB/s.

Istilah penulisan pada CD dan yang sejenisnya adalah Burning.
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i. DVD (Digital Video Disk)

DVD merupakan pengembangan CD yang menggunakan jenis
teknologi laser yang berbeda. Panjang gelombang laser yang
digunakan adalah 780nm (CD menggunakan 625-650nm) yang
memungkinkan menyimpan data lebih banyak pada jumlah ruang
yang sama.

DVD dapat ditulis pada single layer dan dual layer juga single side
dan dual side. DVD yang banyak beredar adalah DVD-9 dengan single
side dan dual layer berkapasitas hingga 8,5 GB.

DVD berukuran standar 12cm dan yang berukuran 8cm disebut
miniDVD. Teknologi penulisan DVD ada dua yaitu + dan — yang
menunjukkan perbedaan kapasitas penyimpanan dan teknologi.
Perbedaan ini  timbul dikarenakan perbedaan teknologi
pengembangan yang dilakukan oleh perusahaan yang berbeda.
Walaupun pada awalnya konsumen agak disulitkan oleh perbedaan
ini tetapi belakangan ini semua DVD drive dapat membaca dan
menulis DVD- dan DVD+. Kecepatan baca DVD hingga kini adalah
16x. 1x = 1350 KB/s.

j. Blue-ray Disk (BD) vs High Definition DVD (HD)

Perkembangan media penyimpanan kedepan masih dalam masa
“pertarungan” antara dua teknologi Blue-ray dan HD. Blue-ray Disk
dikembangkan oleh Sony-Panasonic. BD menyimpan hingga 100 GB.
HD DVD dikembangkan oleh Toshiba. HD menyimpan hingga 60 GB,

e Casing+Power Supply

Merupakan sumber listrik bagi system wunit. Power supply
menkonversi listrik 220v menjadi 12v. Kebutuhan daya listrik
komputer saat ini adalah 450 W — 550 W.
PS memiliki macam konektor tergantung pada jenis cpu dan hard
disk yang disupport, antara lain:
e Konektor utama menyuplai listrik ke motherboard. Ada dua

macam 20 pin dan 24 pin.

e HD/CDRom konektor (PATA dan/atau SATA)
¢ FD konektor

Konektor ini biasanya dapat diseri sehingga memungkinkan banyak
peralatan yang terhubung dengan power supply, misalnya fan casing,
fan hard disk.

D. Definisi Fungsi Sistem Operasi

Sistem Operasi adalah perangkat lunak sistem yang mengatur sumber daya
dari perangkat keras(Hardware) dan perangkat lunak(Software), serta sebagai
jurik (daemon) untuk program komputer. Tanpa sistem operasi, pengguna tidak
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dapat menjalankan program aplikasi pada komputer mereka, kecuali program
booting.

Sistem operasi mempunyali penjadwalan yang sistematis mencakup
perhitungan penggunaan memori, pemrosesan data, penyimpanan data, dan
sumber daya lainnya.

Contoh sistem operasi modern adalah Linux, Android, 10S, Mac OS X, dan
Microsoft Windows.

Kernel adalah program komputer yang menjadi inti dari sebuah sistem
operasi komputer, dengan kontrol terhadap segala hal atas seistem tersebut. Pada
kebanyakan sistem, Kernel meruapakan salah satu dari pogram yang dijalankan
dalam uru